
ACTIVIDADES DE INFROMÁTICA PARA APENDER JUGANDO MIENTRAS NOS 

QUEDAMOS EN CASA. 

 

¡¡Hola Familia!! 

Soy Andrea, la seño de Informática. 

Les doy la bienvenida a esta nueva forma de conectarnos y de aprender.  Espero 

que les resulte sencillo y divertido poder conocer y utilizar algunas herramientas 

tecnológicas.   

Este nuevo proceso requiere de la colaboración de Ustedes.  Con lo cual, haremos 

todo lo posible para que continuemos aprendiendo a pesar de las restricciones 

que impide encontrarnos en nuestra sala de compu. por el momento. 

Les propongo que en familia ingresen a la página  “Guia Chin Pum”, la cual 

contiene juegos educativos para que los chicos (con la ayuda de Ustedes) puedan 

ejercitar el uso del mouse y del teclado.  La elección de los juegos dependerá de 

la edad de los chicos y del nivel de aprendizaje que vayan adquiriendo.  Por 

ejemplo: 

Sala de 3: puede probar con las actividades para mover el mouse y usar la barra 

espaciadora del teclado, haciendo los juegos de TOCANDO Y MOVIENDO. 

Sala de 4: pueden realizar todos los juegos en donde tengan que hacer clic y si se 

animan a usar las flechas del teclado, pueden probar los laberintos. 

Sala de 5: están preparados para mover el mouse y hacer clic,  Si se animan, 

pueden hacer los juegos en donde se use el arrastre del mouse.  También pueden 

usar las flechas del teclado para realizar los laberintos.   

¡¡Espero se diviertan mucho!! 

LINK GuíaChinPum:  https://www.juegosinfantilespum.com/ 

  ¡¡AHH y no se olviden que para poder vernos pronto debemos quedarnos en 

casa!!  

¡Cariños y besos virtuales!  

  

https://www.juegosinfantilespum.com/

