
Actividades de Informática para sala de 3 

¡¡Hola chic@s!! 

Nos volvemos a encontrar luego de un merecido descanso, espero lo hayan 

disfrutado mucho.  Continuaremos compartiendo nuestras clases de Informática 

con gran entusiasmo, a través de diferentes propuestas para jugar y aprender en 

casa con la compu.   

Hoy los invito a realizar dos actividades en donde ejercitarán la concentración, los 

reflejos y la memoria. Trabajarán en el portal educativo “Árbol ABC” en el bloque 

EXPLORADORES. A continuación les explico cómo jugar: 

Haciendo clic en cada link pueden comenzar con la actividad.  Si tuvieran dificultad 

para ingresar desde el navegador que están usando actualmente, pueden copiar 

estos links en otro navegador de Internet (Chrome, MicrosoftEdge, Firefox, etc). 

Espero se diviertan mucho!!! 

Hasta la próxima clase, besitos y abrazos!!!!!  Seño Andrea 

 

 

En este juego tendrán que utilizar el 
clic izquierdo del mouse para 
encontrar la mayor cantidad de 
topos en menos de un 
minuto. Pondrán en 
práctica la coordinación, la 
reacción y la velocidad para poder 
llevar adelante este desafío.  
Si quieren volver a jugar deben 
hacer un clic en este botón. 
Para comenzar el juego 
deben seleccionar este 
botón. 

 

Aquí tendrán que dar vuelta las tarjetas con 
animales y tratar de encontrar sus parejas. 
Al hacer clic en Jugar deberán, seleccionar 
con cuántas tarjetas jugarán.  Luego, 
presionando el botón con la flecha marrón 
cambiarán el tema en donde se 
desarrollará el juego (el bosque, el cielo o 
el mundo acuático). 
Al terminar pueden elegir VOLVER para 
jugarlo de nuevo o MENÚ para elegir otras 
opciones. 
 

https://arbolabc.com/juegos-de-
estrategia/topos-super-locos 

 

https://arbolabc.com/juegos-de-
memoria/memoria-animales 
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