
Actividad de Informática para sala de 4 

 

¡HOLA AMIG@S! 

 

Comenzamos otra clase de Informática para seguir aprendiendo desde casa con 

la compu. Realizarán diversas actividades para practicar el manejo del mouse, en 

particular el “arrastre” (presionar el botón izquierdo y moverlo sin soltar el botón 

hasta llegar al lugar correcto).  

Jugarán con los números, contando objetos, buscando iguales, identificando el 

orden de los números y sumando y restando sin darse cuenta. 

Al acceder a cada juego desde los Links correspondientes, deberán hacer otro 

clic en el botón START para poder comenzar con la actividad.  Al terminar cada 

juego, deben volver a este documento e ingresar al siguiente Link. 

Es necesario que ejecuten el ADOBE FLASH PLAYER haciendo un clic en su 

ícono cuando aparezca en el centro de la pantalla y luego seleccionar PERMITIR. 

 

ACTIVIDAD CÓMO JUGAR 

 Buscar la cantidad de 
objetos que se indica en 
pantalla, observando con 
gran atención los iguales, 
haciendo un clic en cada 
uno de ellos. 
 

http://www.cyberkidz.es/cyberkidz/juego.php?spelUrl=library/rekenen/groep1/reken
en2/&spelNaam=Buscar&groep=1&vak=rekenen 
 

 Contar cuantas piedras 
hay en el plato de la 
balanza que está en el 
árbol, luego arrastrar con 
el mouse la misma 
cantidad de piedras que 
están en el suelo al plato 
de la balanza que se 
encuentra vacío para 
poder equilibrar el peso.  

 
http://www.cyberkidz.es/cyberkidz/juego.php?spelUrl=library/rekenen/groep1/reken
en3/&spelNaam=Pesar&groep=1&vak=rekenen 
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Al estar flotando los 
globos en la pantalla, se 
puede ver en la parte de 
atrás el número de globos 
que hay que explotar. 
Hacer un clic con el 
mouse en todos los 
globos hasta llegar al 
número que se pide en 
pantalla. 

http://www.cyberkidz.es/cyberkidz/juego.php?spelUrl=library/rekenen/groep1/reken
en4/&spelNaam=Tronar%20globos&groep=1&vak=rekenen 
 

 

NOTA: si se les dificultara ingresar a la página desde cada link sugerido, pueden 

copiar el mismo en otro navegador web diferente al que estén utilizando y acceder 

desde allí. 

Qué disfruten mucho jugar con los números!! 

Besitos y abrazos para todos!!  

Seño Andrea 
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