
Actividad de Informática para sala de 5 

 

¡Hola chic@s! 
 

¿Cómo están? Espero que hayan descansado y disfrutado mucho durante el 

receso.  Continuando con nuestras clases de Informática, hoy les propongo 

jugar con los números en el portal educativo Arbol ABC.  

 

Trabajarán en dos juegos:  

 Ordenar ascendentemente o descendentemente los números del 1 al 20. 

 Contar objetos hasta llegar a la cantidad solicitada. 

 

NOTA: si tienen dificultad para entrar a los juegos desde estos links, pueden 

copiar la dirección de cada uno de ellos en otro navegador de internet, como 

ser (Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox, etc). 

¡Disfruten mucho de estas actividades, nos vemos la próxima!    

Besitos y abrazos!!!! 

Seño Andrea 

 
 

En este juego tendrán que ubicar los 
números en su orden.  Pueden elegir 
ordenarlos hacia adelante o hacia 
atrás arrastrando el mouse, 
presionando el botón izquierdo. 
Para comenzar deben elegir con un 
clic la opción deseada (números del 
1 al 20 o del 20 al 1). Al terminar de 
ordenar pueden repetir el juego 
haciendo un clic en el botón verde 
con flecha circular. 

 
En esta actividad deben ayudar al  
ogro para completar la cantidad de 
objetos que debe comprar según su 
lista de supermercado. Para esto 
necesitarán contar los objetos que 
faltan para llegar al número total que 
tiene anotado en su libreta. Deberán 
agregar cada elemento arrastrando el 
mouse, presionando el botón izquierdo 
del mismo. 
Si desean repetir el juego 
tienen que presionar este 
botón. 

https://arbolabc.com/juegos-de-
numeros/que-desorden-numeros-1-20 

https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/de-
compras-ogro-1-20 

 

Para comenzar con la actividad, deben hacer clic en cada uno de los 
links. 
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