
Actividad de Informática para sala de 5 

¡HOLA AMIG@S! 

 

Hoy les presento otra propuesta para trabajar con las letras del abecedario. 

Realizarán dos actividades educativas en las que podrán reforzar el clic y el 

arrastre del mouse junto con la concentración y la memoria. 

 

A continuación, les detallo en qué consiste la tarea que harán con las 

letras: 

 

1) Recordar el nombre de cada animal y reconocer la primera letra de éste. 

2) Acomodar las letras del abecedario en orden desde la A hasta la Z.  

3) En la siguiente tabla encontrarán el acceso a las dos propuestas: 

ACTIVIDAD ¿CÓMO SE JUEGA? 

 
 
 

https://www.cokitos.com/iniciales-
de-animales/play/ 

En este juego tendrán que 
emparejar cada animal con la letra 
que representa la inicial de su 
nombre. Deben memorizar el 
animal y la letra inicial de su 
nombre para formar cada pareja 
haciendo clic en cada ficha. 
 
 
 
 

 
Botón para hacer otra 
vuelta de juego. 
 

 
 

https://www.cokitos.com/tren-del-
alfabeto-en-mayusculas/play/ 

 

Este es el tren del abecedario con 

las letras en mayúscula. La 

actividad consiste en arrastrar las 

letras de la parte de abajo, que 

son las partes del tren, a su lugar 

correcto. Tendrán que arrastrar las 

letras en orden, desde la A hasta 

la Z, y ejercitarán todas las letras 

en mayúscula. Para comenzar a 

jugar deben hacer un clic en 

PLAY. 

Recuerden que, si tuvieran dificultad para ingresar al juego desde el navegador 

que están usando actualmente, pueden copiar este link en otro navegador de 

Internet (Chrome, Microsoft Edge, Firefox, etc).  
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Continuamos aprendiendo y jugando la próxima clase. 

¡¡¡Les deseo una hermosa semana!!!   

¡¡¡Besitos y abrazos!!! 

Seño Andrea 


