
Actividad de Informática para sala de 5 

 

HOLA AMIGOS!!!! 

 

Espero que estén muy bien, con muchas ganas de seguir aprendiendo con la 

compu. Para esta semana les acerco diferentes propuestas de repaso sobre 

secuencias numéricas, conteo y correspondencia entre número y cantidad. En cada 

una de ellas, reforzarán el desplazamiento del mouse, el clic y el arrastre. 

A continuación les cuento cómo se desarrolla cada actividad: 

PASOS PARA TRABAJAR EN ESTE SITIO: 

Al hacer clic en cada link del juego, aparecerá en pantalla esta imagen en donde 

tendrán que hacer un clic en la forma gris del 

rompecabezas y luego otro clic en PERMITIR, 

para poder ejecutar por única vez, el programa 

ADOBE FLASH PLAYER y acceder al juego. 

 

 

ACTIVIDAD CÓMO JUGAR 

 
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gall

ery/Recursos%20Infinity/aplicaciones/18_

infantil_completalasecuencia/index.html 

 

Aquí deben elegir el nivel a 

desarrollar y luego hacer clic en la 

burbuja con el número que 

corresponda para completar la 

serie numérica. 

Luego hacer un clic en el 

botón naranja para 

comenzar a jugar.  

Para cambiar de nivel 

hacer un clic en la casita.  

 
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gall

ery/Recursos%20Infinity/aplicaciones/18_

infantil_unelospuntos/index.html 

 

En este caso tienen que unir los 

puntos para descubrir el dibujo 

escondido. Para ello, deben hacer 

un clic en el número 1 y, sin soltar 

el mouse, arrastrar hasta llegar al 

último número. (seguir el orden de 

todos los puntos hasta completar la 

figura). Para continuar con las 

distintos dibujos hacer un clic en la 

flecha que va hacia la derecha. 
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http://www.cplapuebla.com/web/anaya/ma

te1/datos/02_Mates/05_Recursos/01_t/a

ctividades/numeros/02.htm 

 

En este juego tienen que observar 

el número que aparece arriba del 

libro y seleccionar, con un clic, 

todas las fichas del dominó que 

tengan la misma cantidad de puntos 

que indica el número. 

 

Recordar: si se les dificultara ingresar a la página desde los links sugeridos, pueden 

copiar cada uno de ellos en otro navegador web diferente al que estén utilizando y 

acceder desde allí. 

A divertirse con los números!!!! 

Continuamos prontito!!!!!  

    Besos y abrazos gigantes!!! 

Seño Andrea 
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